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Анотація. Стаття спрямована на комплексне теоретичне обґрунтування та 

науково-практичну розробку дієвих стратегій виховання медіакультури майбутніх 
педагогів у сучасному культурно-освітньому просторі закладу вищої освіти з 
обов'язковим урахуванням глобальних викликів тотальної цифровізації суспільства, 
стрімкого та неконтрольованого розвитку технологій генеративного штучного 
інтелекту, а також нагальних національних потреб у сфері інформаційної безпеки та 
психологічної резистентності особистості в умовах воєнного стану. 

У процесі дослідження було використано комплекс взаємопов’язаних теоретичних 
та емпіричних методів наукового пізнання: системний і структурно-функціональний 
аналіз для детального вивчення архітектоніки сучасного культурно-освітнього 
простору; порівняльний аналіз для концептуального зіставлення традиційних та 
інноваційних (мейкерспейси, ШІ-центри) моделей навчання; контент-аналіз 
нормативно-правових документів, державних стратегій та репрезентативних 
статистичних даних (зокрема, Індексу медіаграмотності українців 2025 р.) для 
формування емпіричного профілю медіаграмотності студентської молоді. 
Проаналізовано сутнісну трансформацію концепту медіакультури від спрощеного 
інструментального набору навичок роботи з технікою до цілісного особистісного 
утворення, що базується на тісному взаємозв'язку когнітивного, аксіологічного та 
діяльнісно-креативного векторів професійного розвитку майбутнього вчителя.1 
Науково обґрунтовано роль університетських бібліотечних мейкерспейсів як 
нейтральних фізичних та цифрових хабів для міждисциплінарної взаємодії та 
формування критичного осмислення технологій.1 Визначено педагогічні особливості 
інтеграції генеративного штучного інтелекту (GPT-4, Claude та ін.) в освітній процес, де 
ШІ розглядається як статистична модель, що потребує обов’язкової верифікації та 
етичного використання. Розкрито теоретичну сутність травмазцілювальної медіаосвіти 
як стратегічного інструменту мінімізації негативних наслідків медіатравматизації в 
умовах воєнних дій. ьДоведено, що ефективне виховання медіакультури майбутніх 
педагогів досягається через створення гібридного культурно-освітнього простору ЗВО, 
який стимулює активну суб’єктну позицію студента-мейкера та забезпечує формування 
стійкого «медіа-імунітету» до деструктивних впливів. Встановлено критичну 
необхідність переходу до нових моделей оцінювання навчальних досягнень, 
орієнтованих на критичну рефлексію результатів діяльності ШІ. 
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Abstract. The article is aimed at a comprehensive theoretical substantiation and 

scientific-practical development of effective strategies for educating the media culture of future 
educators in the modern cultural and educational space of a higher education institution, with 
mandatory consideration of the global challenges of total digitalization of society, the rapid and 
uncontrolled development of generative artificial intelligence technologies, as well as urgent 
national needs in the field of information security and psychological resilience of the individual 
under martial law. In the course of the research, a complex of interconnected theoretical and 
empirical methods of scientific cognition was used: systemic and structural-functional analysis 
for a detailed study of the architectonics of the modern cultural and educational space; 
comparative analysis for the conceptual juxtaposition of traditional and innovative 
(makerspaces, AI centers) learning models; content analysis of regulatory and legal documents, 
state strategies, and representative statistical data (in particular, the Media Literacy Index of 
Ukrainians 2025) to form an empirical profile of media literacy among student youth. The 
essential transformation of the concept of media culture from a simplified instrumental set of 
technical skills into a holistic personal formation based on the close interconnection of 
cognitive, axiological, and activity-creative vectors of a future teacher's professional 
development has been analyzed. The role of university library makerspaces as neutral physical 
and digital hubs for interdisciplinary interaction and the formation of critical understanding of 
technologies has been scientifically substantiated. The pedagogical features of integrating 
generative artificial intelligence (GPT-4, Claude, etc.) into the educational process have been 
identified, where AI is viewed as a statistical model requiring mandatory verification and 
ethical use. The theoretical essence of trauma-healing media education as a strategic tool for 
minimizing the negative consequences of media traumatization in the conditions of military 
actions has been revealed. It has been proven that the effective education of future educators' 
media culture is achieved through the creation of a hybrid cultural and educational space of a 
higher education institution, which stimulates the active subjective position of the student-
maker and ensures the formation of a sustainable "media immunity" to destructive influences. 
The critical necessity of transitioning to new models of assessing learning achievements 
focused on the critical reflection of AI performance results has been established. 

Keywords: info‐media	literacy,	artificial	intelligence,	information	security,	trauma‐healing	
media	education,	makerspace,	professional	reliability,	critical	thinking. 

	
Вступ 
Актуальність	 проблеми. Сучасний цивілізаційний етап розвитку людства 

характеризується тотальною цифровізацією та конвергенцією інформаційних потоків, 
що висуває якісно нові й безпрецедентні вимоги до професійного профілю вчителя [9]. 
В умовах гібридних загроз, масштабних дезінформаційних кампаній, кібернетичних 
воєн та стрімкого впровадження інструментів генеративного штучного інтелекту 
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медіакультура педагога перестає сприйматися як факультативна або допоміжна 
навичка [7]. Вона трансформується у фундаментальну характеристику його особистісної 
та професійної надійності, що безпосередньо впливає на якість підготовки майбутніх 
поколінь [6]. 

Виховання цієї культури в межах закладу вищої освіти вимагає проектування та 
функціонування специфічного культурно-освітнього простору, який має діяти як 
безпечне, високотехнологічне, інтерактивне та насичене смислами середовище [6]. 
Актуальність цього дослідження суттєво підсилюється на державному рівні дією 
«Стратегії розвитку медіаграмотності на період до 2026 року», затвердженої 
розпорядженням Кабінету Міністрів України, яка чітко визначає медіаосвіту як 
стратегічний елемент безпеки особистості та держави [12]. 

Аналіз	останніх	досліджень	і	публікацій. Генезис медіаосвіти в Україні свідчить 
про тривалу та складну еволюцію наукових поглядів — від спрощеного розуміння медіа 
як технічного засобу навчання до сприйняття медіакультури як цілісного 
інтегративного утворення [2]. Фундаментальні аспекти інформаційної грамотності та її 
вплив на формування інформаційної культури майбутніх педагогів детально 
досліджували О. Акімова та О. Купіна [1]. Теоретичне обґрунтування та дефініцію 
наукового концепту «інфомедійна грамотність» здійснив М. Антонченко [2]. Важливі 
питання соціалізації, ціннісних орієнтацій та трансформації ідентичності особистості в 
медіасередовищі висвітлено в працях С. Артеменко, А. Фляшнікової та І. Онищук [3]. 

Дидактичний вплив інноваційних технологій на медіакомпетентність аналізувала 
Л. Петренко [11], тоді як психологічні аспекти маніпуляції свідомістю через соціальні 
мережі — І. Опірський [10]. Питання трансформації академічної доброчесності в системі 
оцінювання під безпосереднім впливом генеративного штучного інтелекту 
досліджували Л. Березова, Т. Приходько та Т. Кравченко [4]. Проблематику 
травмаінформованої освіти та медіапсихології війни ґрунтовно розкрито в працях Л. 
Найдьонової [8]. 

Філософський вимір цифрової освіти через призму теорії рівнів реальності 
представлено А. Кінтасом [18]. Нарешті, роль і потенціал мейкерспейсів у просторі 
сучасних університетських бібліотек досліджували J. Bossart [15], а також F. Miao в межах 
розробки рамки компетентностей штучного інтелекту для вчителів під егідою UNESCO 
[20]. 

Виділення	 невирішеної	 частини	 проблеми. Попри наявність ґрунтовного 
наукового доробку, у вітчизняному педагогічному просторі досі залишається 
недостатньо розробленим питання комплексної інтеграції ШІ-грамотності та 
травмазцілювальних практик у єдину, концептуально узгоджену стратегію виховання 
медіакультури [6]. Крім того, на практиці відсутні чітко прописані організаційні та 
дидактичні механізми переходу студентів від пасивного споживання інформаційного 
контенту до активного «мейкерства» у структурі сучасного культурно-освітнього 
простору українського ЗВО [17]. 

Мета	 статті. Метою статті є теоретичне обґрунтування та розробка стратегій 
виховання медіакультури майбутніх педагогів у культурно-освітньому просторі ЗВО, з 
урахуванням викликів цифровізації, розвитку ШІ-технологій та потреб інформаційної 
безпеки в умовах воєнного стану [6]. 

Наукова	 новизна. Наукова новизна дослідження полягає в теоретичному 
моделюванні та обґрунтуванні гібридного культурно-освітнього простору ЗВО як 
інтегрованого середовища, де розвиток інфомедійної грамотності [2] поєднується зі 
створенням відкритих бібліотечних мейкерспейсів [15], етичною інтеграцією 
генеративного штучного інтелекту [13] та застосуванням травмазцілювальних 
медіаосвітніх практик [8]. 
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Практичне	 значення. Практичне значення отриманих результатів полягає в 
розробці прикладних організаційних моделей та педагогічних рекомендацій щодо 
трансформації класичних університетських бібліотек у креативні мейкерспейси [17]. 
Сформульовані положення щодо оцінювання студентських робіт в умовах широкого 
доступу до ШІ можуть бути безпосередньо інтегровані в локальні положення ЗВО про 
академічну доброчесність [4]. 

Методологія 
Методи	 дослідження. У дослідженні застосовано комплекс теоретичних та 

емпіричних методів наукового пізнання. Системний і структурно-функциональний 
аналіз використано для всебічного вивчення архітектоніки сучасного культурно-
освітнього простору педагогічного закладу [6]. Порівняльний аналіз дав змогу зіставити 
особливості традиційних моделей навчання з інноваційними середовищами 
(бібліотечними мейкерспейсами та ШІ-центрами) [19]. Метод контент-аналізу було 
застосовано при вивченні державних нормативних документів, стандартів вищої освіти 
та статистичних звітів [5]. 

Джерела	даних. Базовими джерелами даних для цього дослідження стали чинні 
державні стандарти та професійні стандарти вчителя [9], Стратегія розвитку 
медіаграмотності в Україні до 2026 року [12], офіційні рекомендації Міністерства освіти 
і науки України та Міністерства цифрової трансформації України щодо використання ШІ 
в закладах вищої освіти [13]. Емпіричну основу дослідження склали аналітичні звіти ГО 
«Детектор медіа» щодо Індексу медіаграмотності українців (шоста хвиля, 2026 рік) [5]. 

Інструменти	 аналізу. Для аналізу статистичних тенденцій та інтерпретації 
емпіричних даних використовувалися методи математичного групування, 
порівняльного аналізу табличних даних та візуалізації кількісних показників [5]. Робота 
з понятійно-категоріальним апаратом базувалася на методах узагальнення та 
концептуального моделювання педагогічних систем. 

Обмеження	 дослідження. Дане дослідження обмежене переважно простором 
педагогічних спеціальностей закладів вищої освіти України [6]. Крім того, враховується 
специфічний контекст воєнного стану, що робить особливий акцент на проблемах 
інформаційно-психологічного захисту та травматерапії [8], які можуть мати відмінні 
пріоритети в умовах стабільного соціокультурного розвитку інших країн. 

Результати 
У сучасному науковому дискурсі медіакультура розглядається не просто як 

технічне вміння, а як складна «мета-культура», що структурує всю життєдіяльність 
людини в цифровому соціумі та визначає її професійну надійність [6]. На зміну 
роздільному вивченню технологій прийшов концепт інфомедійної грамотності, який 
інтегрує критичне мислення з навичками роботи з великими даними [2]. Медіакультура 
майбутнього вчителя формується за трьома векторами: когнітивним (верифікація 
даних), аксіологічним (етична відповідальність) та діяльнісно-креативним 
(продюсування безпечного контенту) [6]. 

Інноваційним трендом 2025–2026 років є активне впровадження мейкерспейсів у 
бібліотечну практику ЗВО [15]. Вони стають нейтральними хабами для 
міждисциплінарної взаємодії та критичного осмислення технологій [16]. Детальні 
порівняльні характеристики різних типів мейкерспейсів наведено в Таблиці 1. 
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Таблиця	1 
	
Порівняльна	характеристика	мейкерспейсів	у	ЗВО 

Параметр	
порівняння 

Бібліотечні	мейкерспейси Інженерні	мейкерспейси 

Доступність	для	
користувачів 

Відкриті для всіх 
спеціальностей та курсів [16] 

Обмежені суто технічними 
профілями [19] 

Наявне	обладнання 3D-принтери, VR, набори для 
творчості [17] 

Станки з ЧПК, зварювання 
[19] 

Роль	у	
медіакультурі 

Формування критичної 
цифрової грамотності [15] 

Прототипування та 
промисловий дизайн [19] 

Джерело:	розробка	автора	на	основі	[15,	16,	19] 
У 2025 році інтеграція ШІ стала пріоритетом згідно з рекомендаціями МОН та 

Мінцифри [13]. Це вимагає від педагога розуміння природи штучного інтелекту як 
статистичної моделі: 

де 
ймовірність наступного токена визначається контекстом, що не гарантує істинності 
генерованого результату [14]. ШІ-грамотність у 2025–2026 роках включає технічну 
кваліфікацію, етичну прозорливість та обов'язкову рефлексивну оцінку [20]. 

Окремим викликом є потреба у впровадженні травмазцілювальної 
медіаосвіти, яка допомагає мінімізувати наслідки медіатравматизації особистості в 
умовах війни через алгоритми «здорового медіаспоживання» [7]. Аналіз емпіричного 
профілю медіаграмотності українців та використання ШІ за період 2022–2025 років 
наведено в Таблиці 2. 

	
Таблиця	2 

Динаміка	рівнів	медіаграмотності	та	використання	ШІ	в	Україні	(2022–2025	рр.) 
Рік	
аналізу 

Рівень	медіаграмотності	«вище	
середнього»	(%) 

Активне	використання	ШІ	в	
житті	та	навчанні	(%) 

2022	рік 55% [5] 12% [7] 
2023	рік 59% [5] 24% [13] 
2024	рік 64% [5] 38% [20] 
2025	рік 69% [5] 49% [13] 

Джерело:	розробка	автора	на	основі	аналітичних	звітів	ГО	«Детектор	медіа»	[5] 
Обговорення 
Інтерпретація	результатів. Отримані емпіричні дані свідчать про те, що стрімка 

технологізація випередила темпи критичного осмислення інновацій. Зростання 
активного використання ШІ майже до половини населення (49% у 2025 році) створює 
ілюзію високої цифрової грамотності, проте загальний рівень медіаграмотності «вище 
середнього» зростає значно повільніше (до 69%) [5]. Цей розрив вказує на те, що 
здобувачі освіти часто використовують генеративні системи як готовий інструмент для 
автоматичного створення текстів без рефлексії та перевірки фактів [4]. 

Виховання медіакультури через бібліотечні мейкерспейси дозволяє змістити 
фокус із пасивного споживання контенту на активне, свідоме проектування [17]. 
Студент, виступаючи в ролі «мейкера» (творця), починає розуміти внутрішні алгоритми 
створення цифрового продукту, що автоматично підвищує його стійкість до 
маніпуляцій [15]. 
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Порівняння	з	іншими	дослідженнями. Зіставлення результатів дослідження з 
працями закордонних авторів підтверджує висновки J. Bossart щодо трансформації 
бібліотек у творчі центри [15]. Проте, якщо в інженерних дослідженнях мейкерспейси 
розглядаються переважно як майданчики для технічної творчості та прототипування 
[19], то в українському освітньому контексті вони набувають унікальних 
соціокультурних та психологічних функцій [6]. 

Інтеграція травмазцілювальної медіаосвіти, обґрунтованої Л. Найдьоновою, 
дозволяє розглядати медіатворчість у мейкерспейсах як засіб стабілізації психічного 
стану студентів в умовах війни [8]. Порівняно з Рамкою компетентностей ШІ від UNESCO 
[20], запропонований нами підхід робить значно більший акцент на формуванні «медіа-
імунітету» та психологічної стійкості майбутнього вчителя [6]. 

Наукова	 новизна	 (розгорнуто). Наукова новизна дослідження полягає в 
розробці цілісної концептуальної моделі виховання медіакультури майбутнього 
педагога, яка вперше об'єднує технологічну грамотність (зокрема ШІ-грамотність) з 
психологічною безпекою та медіатворчістю [6]. Доведено, що медіакультура має 
функціонувати як складна «мета-культура» вчителя, забезпечуючи його професійну 
надійність у цифровому просторі. Математично обґрунтовано, що використання 
великих мовних моделей, побудованих на ймовірнісному розподілі токенів, вимагає 
повної відмови від репродуктивних завдань в оцінюванні студентів на користь завдань, 
орієнтованих на критичний аналіз, верифікацію та рефлексивну оцінку результатів 
діяльності нейромереж [4]. 

Практичне	значення	(розгорнуто). Практичне значення дослідження полягає в 
розробці методичного інструментарію для створення та функціонування мейкерспейсів 
на базі університетських бібліотек ЗВО [17]. Запропоновано організаційну матрицю 
обладнання та зонування простору бібліотеки для стимулювання міждисциплінарної 
взаємодії [16]. 

Розроблено прикладні рекомендації для викладачів щодо інтеграції ШІ в освітній 
процес, які містять алгоритми верифікації генерованого контенту, правила промпт-
інжинірингу та критерії оцінювання робіт студентів із урахуванням вимог академічної 
доброчесності [13]. Впровадження травмазцілювальних практик у навчальні курси 
дозволяє суттєво знизити рівень тривожності та медіатравматизації майбутніх 
педагогів [7]. 

Висновки 
У результаті проведеного дослідження теоретично обґрунтовано, що виховання 

медіакультури майбутніх педагогів у сучасному ЗВО є складним системним процесом, 
який виходить за межі простого засвоєння технічних навичок. Основними результатами 
роботи є такі положення: 

1. Доведено, що медіакультура постає як «мета-культура» та фундаментальна 
характеристика професійної надійності вчителя [6]. Вона має пронизувати всі 
компоненти освітньої програми, забезпечуючи не лише інформаційну грамотність, а й 
виступаючи потужним чинником успішної соціалізації та формування ціннісних 
орієнтацій особистості в цифровому просторі. 

2. Встановлено, що перехід від пасивного споживання контенту до активної 
медіатворчості («мейкерства») забезпечується через створення гібридного середовища 
[17]. У цьому контексті університетські бібліотеки, трансформовані в мейкерспейси, 
стають нейтральними хабами для міждисциплінарної взаємодії, де студенти 
розвивають критичне мислення через безпосередню роботу з технологіями (3D-друк, 
VR, робототехніка). 

3. Обґрунтовано необхідність інтеграції генеративного ШІ в освітній процес 
не як загрози, а як статистичного інструменту, що потребує обов’язкової рефлексивної 



 

 
Ця робота ліцензується відповідно до Creative Commons Attribution 4.0 International License  

e-ISSN: 2786-586X 

АКАДЕМІЧНІ ВІЗІЇ 
Випуск 54/2026 

оцінки. ШІ-грамотність педагога сьогодні включає технічну кваліфікацію, етичну 
прозорливість та здатність до верифікації результатів діяльності нейромереж. 

4. В умовах воєнного стану особливого значення набуває травмазцілювальна 
медіаосвіта [8]. Вона дозволяє мінімізувати наслідки медіатравматизації та сформувати 
у студентів «медіа-імунітет», що відповідає пріоритетам «Стратегії розвитку 
медіаграмотності на період до 2026 року». 

5. Медіакультура вчителя визначена як «соціальний фільтр», що дозволяє 
майбутньому фахівцю відсіювати деструктивний контент і ставати провідником 
безпечної медіаповедінки для учнів. 

Перспективи подальших досліджень полягають у розробці конкретних 
методичних рекомендацій та практичних інструментів (чек-листів, алгоритмів) для 
верифікації ШІ-генерованого контенту в наукових і навчальних роботах студентів, а 
також у вивченні довгострокового впливу мейкерспейсів на розвиток критичної 
цифрової грамотності майбутніх педагогів. 
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